
Kor: 7+ 
Játékosok száma: 2-8 játékos
Játék időtartama: �kb. 25 perc 
Tartalom: �110 darab kártya, 

8-szor a számok 1-től 
10-ig és 30 darab 
akciókártya  

 A JÁTÉK CÉLJA 
Gyűjts minél kevesebb pontot amennyire csak lehetséges, 
hogy a legalacsonyabb legyél a körben és hogy az összes 
többi játékost alulmúljad. 

 A JÁTÉK MENETE 
Kezdéshez minden játékos kap 4 kártyát 
képpel lefelé. Ezeket nem szabad 
megnézni és az ábra szerint kell sorban 
lerakni őket. 

A többi kártyát húzópakliba rakják 
középre. A kezdő kiáltás ”One, two, BEE!” 
után mindenki megnézheti egyszerre a 
saját 1-es és 2-es kártyáját de csak rövid 
ideig. 

Ezután ezeket a kártyákat képpel lefelé újra le kell rakni az 
asztalra. Ismételt megtekintés nem megengedett! Ezután az 
osztó utáni játékos elkezd húzni egy lapot a húzópakliból. 
Ha számkártyát húz és az értéke alacsonyabb mint a 
lefordított lapoké, akkor azokat ki kell cserélni. Példa: Ha a 
kártyáid között van egy 7-es vagy egy akciókártya és húzol 
egy 5-öst, akkor célszerű ezeket kicserélni. A kicserélt 
kártyát szintén képpel lefelé kell az asztalra lerakni.

Ha a játékosok akciókártyát húznak (méhkirálynő, 
méhész, méhkaptár, here) az alább említett 
szabályokat kell követni. A meg nem nézett kártyákat gyanú 
esetén ki lehet cserélni. A kicserélt vagy nem szükséges 
kártyát képpel felfelé az eldobott lapok paklira kell tenni.

Ezzel az 1. játékos befejezte a sorát és a 2. játékos 
következik (az óramutató járásával megegyező irányban). 
Mostantól kezdve ugyanaz az eljárás azzal a különbséggel, 
hogy az eldobott lapok pakliból a legfelső lapot is fel lehet 
húzni a húzópakliból a képpel lefelé fordított kártya helyett.

Ha az egyik játékos úgy gondolja, hogy neki van a 
legalacsonyabb pontszáma a körben, akkor a játékosnak 
a sora végén hallhatóan kopognia kell. Ezt követően a kört 
még végigjátsszák, amíg addig a játékoshoz nem jutnak, aki 
kopogott.

Ezután minden játékos felfordítja a kártyáit, összeadja a 
pontjait és felírja egy papírra. A számkártyák megfelelnek 
a kártya értékének. A méhész, a méhkaptár és a here 20 
pontot ér, a méhkirálynő pedig 0-nak számít. Ha azonban a 
többi játékosnak kevesebb illetve pont ugyanannyi pontja 
van, akkor az a játékos, aki kopogott 10 pluszpontot kap 
underBEEterenként. Ezután új kör kezdődik és az óramutató 
járásával megegyező irányban a következő játékos lesz az 
osztó.
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JÁTÉKSZABÁLYZAT



 A JÁTÉK VÉGE 
Játsszatok addig, amíg valaki el nem éri a 200 pontot vagy 
annál többet. A győztes az, akinek a legkevesebb pontja van.

 AZ AKCIÓKÁRTYÁK LEÍRÁS 

Méhkirálynő (7 darab): Ez a kártya 0 pontot ér, ezért 
a legalacsonyabb a játékban.  

Ha a következő akciókártyákat húzza ki valaki a 
húzópakliból, azonnal ki kell játszani őket, majd az 
eldobott lapok paklira kell tenni. Aktiválás CSAK a 
húzópakliról való leemeléssel történik meg. A hatás nem 
aktiválódik az előttük képpel lefelé fekvő akciókártyák 
cseréjével vagy a dobóhalomból való újbóli húzással.

Méhész (7 darab): Aki ezt a kártyát húzza, annak el 
kell cserélnie egy saját kártyáját egy másik játékos 
kártyájával. Csak az a játékos, aki a méhészt húzta 
nézheti meg az újonnan kicserélt kártyát, mielőtt 
lerakná. 

Méhkaptár (8 darab): A soron következő játékos 
megnézi a következő kártyát a húzópakliból és le kell 
raknia magához, még akkor is, ha az egy akciókártya. 
Ezzel a cserével véget ér a kör. (A hatás nem 
aktiválódik, ha a következő játékos csapolt).

Here (8 darab): A játékos megnézheti egyik saját 
vagy játékostársa képpel lefelé fordított kártyáját.

 PROFI VARIÁNS 

A kis különbség az alapváltozathoz 
képest hogy itt 6 kártyával játszanak  
3 sorban. Soronként 2 kártya van, ahol 
szintén csak az alsó kettőt szabad rövid 
ideig   megnézni a ”One, Two, BEE!” 
kiáltás után.

Van kérdése, javaslata vagy tippje? Szívesen segítünk Önnek:
Matoga OG, Margeritengasse 1/9, 2700 Wiener Neustadt
www.matoga.at, kontakt@matoga.at
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Látogasson el hozzánk az Instagramon és a Facebookon is:

Nagyon okos 
méheknek 


